
미적 체험

표 현

감 상

배울 내용을 

미적으로 탐색해요.

느낌과 생각을 

창의적으로 표현해요.

작품을 감상하며 

배운 내용을 정리해요.

다양한 인터랙티브 아트 작품을

찾아보고 어떻게 상호 작용하는지 

알아보아요.

더하기    활동 

미술에 꿈 
더하기

  바이벨(Weibel, Peter/우크라이나→오스트리아/1944~2023), 린터만(Lintermann, Bernd/독일/1967~ )  

너의 방식(당신은 코드입니다)(인터랙티브 아트/320×880×400㎝/2017년)

기존의 미술 작품은 눈으로만 감상하였다면 디지털 아트는 다양한 감각을 

경험하며 작품과 상호 작용할 수 있어요. 바이벨의 작품을 보며 관객의 참여로 

완성되는 인터랙티브 아트를 살펴볼까요?

화면에 다가갈 때마다
관객을 다른 형태로 인식해!

예술과 과학을 넘나드는 인터랙티브 아트

진로

화면에 가까이 다가가면 관객의  

키와 나이, 머리 색깔 등의 정보를 

얻어 바코드처럼 다양한 디지털 이

미지로 나타내요.

작품 보기
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	색다르게	표현하고	노는	다양한	방법을	알아봅시다.

우리가 
배운 내용으로 
놀이를 해 보면 

어떨까?

좋은 생각이야. 
놀이도 하고 작품도 

감상하고.

어떻게?

책이나 디지털 형식으로 
미술  놀이를 만드는 거야.

난 책으로
만들어 봐야지!

다양한 형식으로 
만들어 보자.

난 디지털로
만들어 볼 거야.

학습 용어: 북 아트

교과 연계: 국어

역량: 창의·융합, 공동체

주제 정하기 장면 구상하기 제작하기
발표하고 

평가하기
자료 조사하기 계획하기

   그레이(Gray, Todd/미국/1962~ )  

슬램 덩크(나무 상자에 아크릴 물감 

/64.8×34.3×25.4㎝/2023년)

일 년 동안 배운 미술 작품으로 미술 놀이를 제작하며 전체 학습 과정을 돌아봅시다.

재미있는 미술 놀이프로
젝트

창의·융합

  《콜라주 큐브 프로젝트》 

(C사/미국/가변 크기)

 《북 아트 컬렉션》 ‘책 속의 책’ 체험(H사/2024년)

  미술사 루빅 큐브 

(A사/네덜란드/5.5×5.5×5.5㎝)

이미지를 잘라서 
어떻게 표현하였나요?

미술과 놀이가 
하나가 되었어요.

지금까지 배운 
내용으로 재미있는 

미술 놀이를 해 볼까?

미술 놀이 준비하기활동 준비 
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활동에 필요한 
다양한 정보를 안내해요.

	작품을	감상하고	이야기를	나누어	봅시다.	

  김도명(한국/1969~ ) 항아리(가족사) 

(포장용 골판지/가변 크기/2007년)

작품 감상하기감 상

●

●

●

율동

반복

질감

양감
  김재용(한국/1973~ ) 아주아주 큰 노랑 점 곰 도넛 022 

(섬유 강화 플라스틱에 우레탄 페인트, 크리스털 

/90×120×36㎝/2020년)

  카푸어(Kapoor, Anish/인도→영국/1954~ )  

큰 나무와 눈(스테인리스강, 탄소강/1,297×442×440㎝/2009년)

골판지를 자르고 쌓아서 
작품을 제작해요.

 작품에서 어떤 조형 요소와 원리를 활용하였나요?

 작품의 표현 방법과 재료는 무엇인가요?

감상
똑똑

다양한 작품을 살펴보며 익숙한 대상에서 새로운 느낌을 찾아보았나요?

다양한 입체 표현 방법을 활용해 작품을 제작해 보았나요?

작품에서 조형 요소와 원리를 찾아 이야기해 보았나요?

마
무
리
하
기

균형

이 단원을 마친 나의 모습은
? 

단원 정리 퀴즈

붙임딱지
2

작품에서 활용한 조형 요소와 
원리를 찾아 연결해 보세요.
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감 상

	궁체와	판본체를	비교하고	궁체의	특징을	알아봅시다.

궁체의 뜻이 
무엇이지?

궁에서 쓴 
글씨체 아닐까?

조선 시대에 
궁에서 궁녀들이 주로 쓰던 

한글 서체라고 해.

판본체와 어떻게 다른지 
궁체의 특징을 알아보고, 나만의 

글씨를 써 보아요.

  세종(조선/1397~1450) 『훈민정음(해례본)』 

(부분/목판본/29.3×20.1㎝/1446년)

정답 ① 다양해요 ② 변화해요 ③ 오른쪽

  효의 왕후(조선/1753∼1821) 『효의 왕후 곤전어필』 

(부분/종이에 붓글씨/16.5×23㎝/1794년)

글자 모양이
(사각형이에요. / 다양해요.)

획의 굵기가 
(일정해요. / 변화해요.)

글자의 중심이 
(오른쪽/가운데)에 있어요.

학습 용어: 궁체, 컬리그래피, 낙관

역량:  심미적 감성, 창의·융합

한글의 멋 알아보기미적 체험

궁체의 특징을 익혀 글씨를 쓰고, 나만의 글씨체를 만들어 봅시다.

한글의 멋을 살려

궁체는 모음에 따라 
자음의 모양이 달라져요.

궁체  조선 시대 궁중에서 쓰기 시작해  

계승되고 발전해 온 전통적 한글 서체

용어
쏙쏙

 판본체와 비교해 궁체의 특징에 ○표 해 보아요.

내용 살펴보기 내용 살펴보기
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1

3

2

미적 체험

4

표 현

	평판화를	알아보고	표현해	봅시다.

평판화의 특징과 표현 기법을 이해하였나요?돌아보기

1.  도화지에 연필로 밑그림을 

 그려요.

2.   도화지 위에 투명 필름을 올려 

 셀로판테이프로 고정하고, 

 밑그림을 따라 물감으로 

 색칠해요.

3.  투명 필름 위를 빈 도화지로 

 덮어 바렌으로 골고루 

 문질러요.

4.  도화지를 천천히 들어 올리며

 도화지에 찍힌 그림을 

 확인해요.

  황주원(학생 작품) 알록달록 꽃밭(도화지에 모노타이프/17×22.5㎝)

평판화 중 하나인 모노타이프는 
한 장만 찍을 수 있어요. 

직접 그리지 않고 표현하면 
어떤 느낌일까요?

평판화로 표현하기표 현

   박한별(학생 작품) 여우와 장미 

(도화지에 모노타이프/17.4×13.4㎝)

잉크 대신 수채 물감을  
활용해 보아요.

준비물: 도화지, 연필, 투명 필름, 셀로판테이프, 수채 물감, 붓, 팔레트, 물통, 수건, 바렌 

평판화의 특징

•평평한 판에 잉크를 묻혀 찍어요.

•표현 재료의 여러 질감을 표현할 수 있어요.

•그림의 좌우가 바뀌어요.

평판화  평평한 판에 그림을 그린 후  

찍어 내는 판화

용어
쏙쏙

물감이 마르지 않게 
투명 필름에 분무기로 
물을 고르게 뿌려요.
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여유 있는 웅 작가

꼼꼼하고 섬세한 

새옹

활발하고 

주도적인 모양

엉뚱하고 상상력 

뛰어난 오앵

4

5

7

8 9

6

캐릭터 

소개

구성과 
특징

프로젝트 미술 더하기

디지털 연계 함께교과 연계

단원별로 미적 체험, 
표현, 감상 활동으로 

구성하였어요.

➊ 학습 목표: 단원에서 배울 내용을 소개합니다.

➋ 알아보기: 단원의 학습 용어, 교과 연계·역량을 안내합

니다.

➌ 도입 만화: 단원의 주요 학습 내용을 재미있고 쉽게 보여 

줍니다.

➍ 용어 쏙쏙: 알아야 할 용어를 설명합니다.

➎ 이렇게 해 보아요: 활동 과정과 방법을 자세히 안내합니다.

➏ 돌아보기: 활동 과정을 스스로 돌아봅니다.

➐ 감상 똑똑: 작품 감상 방법을 안내합니다.

➑ 마무리하기: 배운 내용을 스스로 확인합니다.

➒ 자기 태도 점검하기: 단원을 마친 후 자신의 태도를 점검합

니다.

심미적 감성 역량

창의·융합 역량

시각적 소통 역량

정체성 역량

공동체 역량
미술 수업으로 
핵심역량을 

길러  봅시다.

미술과 관련된 
진로를 소개하고 

타 교과와 연계하여 
생각의 폭을 넓혀요.

창의·융합 활동으로 
창의력과 포용력, 

자기주도 학습 능력을 
기를 수 있어요.

말 많은 인공지능 

튜터 멍



말풍선 붙임딱지

교과서 곳곳에 자신의 느낌과 생각을 
자유롭게 적어 붙일 수 있어요.

명화 색칠 카드 

작품 속 이야기를 생각하며 
색칠할 수 있어요.

8

9

10

11

4

5

6

7

12

새롭게 대상을 탐색해요 … 6

미적 체험

	필기도구, 디지털 도구, 종이, 마커, 자연물 등

환경과 함께하는 건축 … 10

표현

	필기도구, 우드록, 셀로판지, 아크릴 물감,  

마커, 접착제, 가위, 칼, 풀, 색점토, 빨대 등

우리의 로고를 만들어요 … 15

표현

 필기도구, 디지털 도구

세상을 담은 풍경화 … 39

표현

	필기도구, 도화지, 수채 물감, 팔레트, 붓, 물통, 

수건, 포스터 물감, 마커, 색연필, 가위, 풀 등

한글의 멋을 살려 … 44

표현

	서진, 연적, 먹물, 먹, 벼루, 붓, 붓 말이개,  

깔개, 한지, 반투명 종이, 연필, 지우개,  

조각칼, 인주, 장갑

판화로 찍어 내는 세계 … 51

표현

	도화지, 연필, 투명 필름, 셀로판테이프,  

수채 물감, 붓, 바렌, 마커, 칼, 스펀지

모두를 위한 디자인 … 55

표현

	필기도구, 우드록, 색점토, 수수깡, 털실, 마커, 

접착제, 아크릴 물감, 가위, 칼, 풀 등

단순하고 새롭게 만들어요 … 19

표현

	필기도구, 아크릴 물감, 다양한 종이 재료, 지점토,  

스티로폼, 나무 꼬치, 솜 등

디지털과 미술의 만남 … 24

표현

	필기도구, 디지털 도구, 우드록, 천

미술 작품의 배경 속으로 … 30

감상

 필기도구, 색지, 색종이, 색연필, 사인펜, 가위,  

풀 등

광고가 전달하는 이야기 … 34

미적 체험

	필기도구, 색지, 도화지, 마커, 포스터 물감,  

디지털 도구

다양한 감상 방법 … 62

감상

	필기도구

재미있는 미술 놀이 … 66

프로젝트

	필기도구, 디지털 도구, 도화지, 색지,  

스티로폼, 연필, 다양한 채색 도구, 가위,  

칼, 풀, 셀로판테이프 등

미술 더하기
인터랙티브 아트 작가 … 23

풍경화로 보는 기후변화 … 38

글씨의 아름다움 … 50

유니버설 디자인 … 61

부록
재료와 용구 … 72

출처 … 74

활동지 … 75

1

2

3

차례

프로
젝트

창의·융합

명화 색칠 카드



역량: ��심미적 감성, 정체성

저기 노란 꽃 좀 봐.
정말 향기롭다.

어제까지만 해도 
꽃봉오리였는데
활짝 피었네.

내가 좋아하는
노란 별을 닮았어.
‘별이’라고 부르자.

 장한별(학생 작품) 별의 발자국(사진/가변 크기)

주변 환경에서 대상의 특징을 탐색하고  나의 느낌과 생각을 나타내 보아요.

대상 특징 느낌과 생각

예 잔디
연두색, 

폭신한 촉감
폭신한 연두색 잔디는 내 방 이불같이 편안하고 포근해요.

무엇을 탐색하였나요?
대상의 특징을 이야기해 봅시다.

대상과 현상 탐색하기미적 체험

 스타인캠프(Steinkamp, Jennifer/미국/1958~ ) 보이지 않는 눈 4(영상 설치/가변 크기/2019년)

무엇이 어떻게 변하였을까요?
시간의 흐름에 따라 
변화하는 모습을 살펴보고
이야기해 보아요.

증강현실 
애플리케이션을 

활용하면 별자리를 
찾아볼 수 있어요. 

새롭게 대상을 탐색해요
주변 환경에서 대상과 현상을 탐색하고 새로운 의미를 발견해 봅시다. 

	다양한 감각과 매체를 활용하여 주변 환경을 탐색해 봅시다. 	다양한 감각과 매체를 활용하여 주변 환경을 탐색해 봅시다. 

디지털 연계

가까이에서 보니 
울퉁불퉁하고 거칠어.

 �이세용(학생 작품)  

하늘색 솜사탕(사진/가변 크기)

다양한 감각으로 탐색해요.

� 시각, 촉각, 후각 등 다양한 감각을 활용해요. 
� 시시각각 변하는 현상을 관찰해요.
� 특징을 찾아 느낌과 생각을 이야기해요.

새로운 특징을 발견해요.

� 내가 좋아하는 것을 그리고 오려 내요.
� �어울리는 대상은 무엇일까요?  
자연에서 찾아보아요.

작품에서 표현한 
나무의 특징은 
무엇일까요?

내가 좋아하는 
솜사탕과 닮은 하늘을 

찾았어.

다양한 매체로 탐색해요.

� 디지털 도구와 애플리케이션을 
활용해서 밤하늘을 탐색해 보아요.

작품 보기

6 7



디지털 연계

	학교 안에서 대상을 탐색하고 다양하게 표현해 봅시다. 	작품을 감상하고 작품의 의미를 파악해 봅시다. 

 �김경모, 한다래(학생 협동 작품)  

우리는 이어져 있어요(나뭇잎, 돌 등 자연물/325×320㎝)

 손채아(학생 작품) 초록이(나무 막대, 마커/16×20㎝)

 �골즈워디(Goldsworthy, Andy/영국/1956~ )  

얼음 별(고드름/높이 77㎝, 너비 75.5㎝/1987년)

 �웨슬리(Wesely, Michael/독일/1963~ )  

정물화(사진/가변 크기/2020년)

 �스미드슨(Smithson, Robert/미국/1938~1973) 나선형 방파제 

(점토, 암염, 돌, 물/폭 4.572m, 길이 457.2m/1970년)

➋ 대상의 특징

노란색 꽃잎을 가졌고, 줄기와 잎은 

빳빳한 털로 덮여 있어요.

➊ 대상

학교 화단의 꽃

➌ 대상의 이름

금별이

➍ 나와 닮은 점

은은한 향으로 나비와 새를 불러 모아요.

조용하지만 친구가 많은 내 모습과 닮았어요.

작품 감상하기감 상

시간이 흐르고 날씨가 
변하면 어떻게 될까요?
이 또한 작품의 일부로 

볼 수 있을까요?

 �이선재(학생 작품) 초록 참새 

(꽃잎, 나뭇잎 등 자연물/가변 크기)

호수에 물이 차오르면 
방파제가 사라지고, 
물이 줄어들면 
소금 결정이 남은 채로 
모습이 드러나요.

나와 닮은 대상을 찾아 이름 붙이기

이름을 붙이니 
더욱 친근하게 

느껴져요. 

자연 요소를 
활용해 디지털로도 

표현할 수 있어.

 �강나율(학생 작품)  

반가운 마음 

(디지털 이미지/가변 크기)

나와 대상을 연결해 표현하기 • 대상에서 떠올린 감정이나 느낌, 상상을 관련지어 나타내 보아요.
• 자연을 훼손하지 않도록 주의하며 바닥에 떨어진 자연물을 재료로 삼아 표현해요.

 �박지형(학생 작품)  

우리(디지털 이미지 

/가변 크기)

	어떤 대상과 현상을 표현하였나요?

	대상의 특징은 무엇인가요?

감상
똑똑

다양한 감각을 활용하여 주변의 자연을 탐색해 보았나요?

대상에서 찾은 감각적 특징을 나의 감정과 느낌으로 나타내  보았나요?

대상과 상호 작용하며 새로운 의미를 발견하였나요?

마
무
리
하
기

대상에서 새로운 의미를 찾아 표현하기미적 체험

함께

꽃이 활짝 피고 
시들어 가는 과정을 

긴 시간 동안 
촬영하였어요.

이 단원을 마친 나의 모습은
? 

단원 정리 퀴즈

붙임딱지
2
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  저는 집을 지을 때 나뭇가지로 틀을 만들고 사이사이에 부드러운 깃털을 채워요.
  이 경기장은 같은 방식으로 구조물의 뼈대인 강철 사이에 쿠션을 채웠어요. 

쿠션은 비바람을 견디고 햇빛을 통과시켜 건물 안을 밝게 해 주어요. 
저는 누구일까요?

저는 매우 높은 집을 짓고 살아요. 
저의 집은 자연적으로 공기를 순환시켜서 

항상 온도와 습도를 일정하게 유지해요.
이 건물은 저의 집처럼 자연 공기 순환으로 

에어컨 없이도 일정한 온도를 유지할 수 있어요.이 전망대는 15층 높이에 
2,500개의 계단과 80개의 발코니가 

얽혀 있는 모습이에요. 벌집의 안정적인 
육각형 구조와 닮았어요.

	생물에게서 아이디어를 얻은 생체 모방 건축물을 살펴봅시다.

이 건축물은 
자연에서 아이디어를 

얻었대.

다양한 아이디어를 살펴보고 
미래에 필요한 집을 표현해 보자.

자연에서 얻은 아이디어로 
어떤 건축물을 짓고 싶은지 

이야기해 보아요.

무엇을 닮은 건축물일까요?미적 체험

환경과 관련한 다양한 건축을 살펴보고 자신만의 방식으로 표현해 봅시다.

환경과 함께하는 건축 학습 용어: 생체 모방

역량: �심미적 감성, 창의·융합

자연과 함께 
변화한 환경에서 살아가려면 

어떤 집이 필요할까?
자세히 살펴보니 
비슷한 점이 보여.

생체 모방 �생물에게서 아이디어를 얻어  

사람들이 필요한 곳에 적용하는 것

용어
쏙쏙

 �헤르조그(Herzog, Jacques/스위스/1950~ ), 드 뫼롱(de Meuron, Pierre/스위스/1950~ ),  

아이웨이웨이(艾未未/중국/1957~ ), 리싱강( /중국/1969~ ) 베이징 국립 경기장(중국 베이징/2008년)  

야자나무를 닮았어요.

벌집을 닮았어요.

 �가우디(Gaudii Comet, Antoni/에스파냐/1852~1926) 사그라다 파밀리아 성당(에스파냐 바르셀로나/2026년 완공 예정)

 �헤더윅(Heatherwick, Thomas/영국/1970~ ) 베슬(미국 뉴욕/2019년) 

 �피어스(Pearce, Mick/짐바브웨/1938~ ) 이스트 게이트 쇼핑센터(짐바브웨 하라레/1996년)

어떤 생물의 집에서 

아이디어를 얻었을까요?

건물 내부의 중앙 천장에는 
기둥의 윗부분이 나뭇가지처럼 

벌어져 있어요. 나무가 우거진 
숲속에 있는 느낌이 들어요.

내용 살펴보기
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	미래에 우리가 살 환경을 상상하고 집 모형을 만들어 봅시다.

의도한 대로 집을 설계해 제작해 보았나요?돌아보기

바람으로 에너지를 만들어
살아가는 데 활용할 수 있어요.

 �이선림(학생 작품) 풍력으로 살아가는 집

색점토, 아크릴 물감, 마커, 나무젓가락

/59×53×27㎝)

 �송재인(학생 작품)  

바다 위에서 함께 사는 집 

(우드록, 아크릴 물감, 마커,  

셀로판지, 스티로폼  

/38×43×11㎝)

미래의 환경에 어울리는 집 표현하기표 현
   제작하기

다양한 재료의 특징을 살려 표현하기

3

   설계하기

집에 필요한 기능을 생각해 설계하기

2

동식물과 함께 
살 수 있는 환경이 
필요할 것 같아.

자연 에너지를 
충분히 활용하며 

살아야 할 것 같아.

   구상하기

미래에 우리가 살 환경을 생각해 구상하기

1

미래의 주거 환경은
어떻게 변할까?

자원이 부족해서 
쓰레기를 재활용해야 

할 것 같아.

	미래의 환경에 필요한 집인가요?

	집의 기능과 어울리는 재료를 활용하였나요?

	누구나 살기 좋은 집인가요?

보완하기	의도한 대로 제작되었는지 돌아보고, 

	 친구들의 의견을 참고해 보완하기

 사막에서 살아가려면 무엇이 필요할까요?

   발표·감상하기

친구들과 서로의 작품을 감상하기

4

변화하는 환경에 
적응하기 위해 

어떤 아이디어를 
적용하였나요?

바다 위의 
집에서 나무를 
키우는 발상이 

재미있어.

땅속에 집을 지어
비와 태풍의 영향에도 안전해요. 
온도를 유지할 수 있어요.

 �박정아(학생 작품) 땅속에서 사는 집 

(우드록, 페트병, 아크릴 물감, 빨대, 스팽글,  흙/38×43×11㎝)

 �구서현(학생 작품) 햇빛을 받는 집 

(빨대, 아크릴 물감, 셀로판지 

/23×36×24㎝)

건물의 뼈대를 중심으로 설계해
가볍고 햇빛을 충분히 활용할 수 있어요.

지구 온난화로 
땅속이나 바닷속에서 
살아야 할지도 몰라.

물 위에서 이동이 
가능하고 식물도 키우면서

필요한 재료를 
생산할 수 있어.
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	환경을 생각한 건축물을 감상하고 느낌과 생각을 이야기해 봅시다.

 서울 시청 본관 청사(서울특별시 중구/2012년)

작품 감상하기감 상 	어떤 방법과 재료로 만들었나요? 

건축물에서 환경을 생각한 부분은 무엇인가요?

감상
똑똑

 �레이놀즈(Reynolds, E. Michael/미국/1945~ )  

《어스십 프로젝트》(미국 뉴멕시코주/1971년)

 플로팅 건축(I사/네덜란드/2021년)

자연에서 아이디어를 얻은 건축물의 특징을 이해하였나요?

미래 환경을 고려해 창의적으로 작품을 제작해 보았나요?

제작 과정을 돌아보며 작품을 보완하고 발전시켜 보았나요?

마
무
리
하
기

물 위에 떠 있는 집으로 
마을을 이루고 있어.

건물 내부 벽면에는 
식물이 자라고 있어요. 
실내 공기를 정화하는 

천연 공기 청정기 
역할을 해요.

	로고 디자인을 살펴보고 브랜드를 어떻게 표현하였는지 알아봅시다.

야호! 지리산이다!

저기 좀 봐!

지리산 로고 달고미(국립공원공단/디지털 이미지/가변 크기/2017년)

지리산 하면 
떠오르는 

반달곰이야.

한눈에 
지리산인 것을 

알겠어.

우리도 한눈에 
알아볼 수 있는 우리 반 
로고를 제작해 봅시다.

네!

로고 디자인 살펴보기미적 체험

학습 용어: 로고

역량: �창의·융합, 정체성, 

공동체

➊ �코레일 로고(한국철도공사/디지털 이미지 

/가변 크기/2007년)

➋ �란도(Landor, Walter/독일/1913~1995)  

세계자연기금 로고(디지털 이미지 

/가변 크기/1986년)

➌	�서울특별시 도시 로고(서울특별시/디지털 이미지 

/가변 크기/2023년)   

➊ 

다양한 로고를 살펴보고 우리 반 로고를 디자인해 봅시다. 

우리의 로고를 만들어요

➋

➌

로고의 동물은 
무엇을 상징할까요?

알파벳을 다르게 표현한 
이유는 무엇일까요?

파란색 구와 
가로지르는 선은 무엇을 

의미할까요?

벽돌 대신 
버려진 타이어와 

흙으로 채운 병으로 
만들었어요.

좋아하는 로고나 
재미있는 로고를 찾아 
따라 그려 보아요.

이 단원을 마친 나의 모습은
? 

단원 정리 퀴즈

붙임딱지
2
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   특기인	 줄넘기 를 함께 표현하기

	 활동적 인 모습이 드러나게 하기 

디자인을 단순화 하기

보완할 점

	과정에 맞게 우리 반 로고를 만들어 봅시다.

 �김현희(학생 작품)  

운동조아랑 시안 

(디지털 드로잉/가변 크기)

분홍색

호랑이

줄넘기

축구
하늘색

좋아하는

색

잘하는

운동

좋아하는

동물

우리 반 친구들
로고 이름: 운동조아랑

우리 반 친구들은 운동을 좋아하고 잘한다. 

모두가 좋아하는 동물은 호랑이다.

마스코트

생김새: 호랑이

성격: 활기참

대표 색: 분홍색과 하늘색

이미지 스케치

도구: 

스마트 기기, 

스마트 펜

우리 반 로고 디자인하기표 현

우리 반을 상징하려면 
우리 반의 특징과 특기가 

드러나야지.

누구든 알아보기 쉽게 
단순한 형태로 
표현해야겠어.

함께 우리 반 친구들이 좋아하는 것을 
조사해 보고 공통점을 찾아 자료를 모아요.

조사하기 반응 조사하기자료 모으기 디자인하기계획 세우기 활용하기

조사하기 1

반응 조사하기4

자료 모으기2 계획 세우기3

분홍색+호랑이+하늘색

디지털 연계

2.	 미리 정한 색으로 칠해요. 3.	 완성한 로고를 그림 파일로 

	 저장해요.

➊ �황소라(학생 작품) 운동조아랑 텀블러(텀블러, 라벨지에 컬러 인쇄/22.5×6.3×6.3㎝)

➋ �명재민(학생 작품) 운동조아랑 티셔츠(티셔츠, 전사지에 컬러 인쇄/64×50㎝)

➌ �신하영(학생 작품) 운동조아랑 열쇠고리(열쇠고리, 셀로판지, 라벨지에 컬러 인쇄/11.5×11㎝)

어울리는 글씨체로 
로고의 글자를 
만들면 좋겠어.

➊

➋

1.	 디지털 도구로 디자인한 

	 로고를 그려요.

➌

준비물: 태블릿 피시, 스마트 펜

6

 �조가현(학생 작품) 어스어스 (디지털 드로잉/가변 크기)

 �이예원(학생 작품) 운동조아랑 로고 

(디지털 드로잉/가변 크기)

 �신서윤(학생 작품) 사랑스러운 6학년 4반 

(디지털 드로잉/가변 크기)

과정에 맞게 계획하고 제작해 보았나요?돌아보기

잠깐 디지털 글꼴을 활용할 때 저작권에 주의해요.5 디자인하기

활용하기
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 �대한민국 정부 상징(문화체육관광부 

/디지털 이미지/가변 크기/2016년)

청색과 적색의

역동적인 태극 마크

훈민정음(해례본)

글씨체의 현대화

로고 디자인 감상하기감 상

	생활 속에서 다양한 로고 디자인을 찾아 감상해 봅시다.

	익숙한 대상에서 새로운 느낌을 찾아봅시다.

조형 원리를 활용해서 
재미있는 입체 작품을 

만들 수 있을까?

점이·점증
율동

균형

여러 가지 방법으로 
재미있는 입체 작품을 

만들었군요!

입체
 
작품의 특징 찾아보기미적 체험

학습 용어: 조형 요소, 조형 원리

역량: 심미적 감성, 창의·융합

① �충청북도 도시 로고 

�(디지털 이미지/가변 크기/2023년)

② �경기도 남양주시 도시 로고 

(디지털 이미지/가변 크기/2023년)

③ �에스파냐 마드리드 도시 관광 로고 

(디지털 이미지/가변 크기/2018년)

④ �브라질 상파울루 도시 로고 

(디지털 이미지/가변 크기/2011년)

⑤ �경상남도 통영시 도시 로고 

(디지털 이미지/가변 크기/2019년)
정
답
(시

계
 방

향
으
로
) ⑤

, ②
, ③

, ①
, ④

단순하고 
    새롭게 만들어요
다양한 표현 방법과 재료로 입체 작품을 표현해 봅시다.

➊	�단종문화제 로고(영월문화관광재단/디지털 이미지/가변 크기/2021년)

➋	�제주관광공사 로고(디지털 이미지/가변 크기/2011년)

➌	�서울물재생시설공단 로고(디지털 이미지/가변 크기/2021년)

➍	�미국 항공 우주국 로고(디지털 이미지/가변 크기/1959년)

➊	� 충청북도

➋	� 남양주시

➌	� 마드리드

➍	� 상파울루

➎	� 통영시

➊	전용환(한국/1964~ ) 공간-하나로부터(알루미늄에 채색/113×154×30㎝/2020년)

➋	김은하(한국/1995~ ) 사과 3(폐의류 재활용, 단추, 비즈, 인형, 철사/12×12×12㎝/2022년)

➌	안도 다다오(安藤忠雄/일본/1941∼ ) 푸른 사과(섬유 강화 플라스틱/2.5×2.5×2.5m/2018년)

➍	잭슨홍(한국/1971~ ) 사과 동산(혼합 매체/가변 크기/2018년)

➋

➌

➍

우리에게 익숙한 사과를 
어떻게 표현하였는지 살펴보아요.

사과를 표현한 작품에서 
어떤 느낌이 드는지 이야기해 보아요.

'사과' 하면 떠오르는 느낌을 적어 보아요.

➊ ➌

➍➋

어느 도시의 
로고일까요?

해당하는 번호를 
동그라미 안에 
적어 보아요.

➊

	로고에 브랜드의 의미가 잘 드러난 부분은 무엇인가요?

	작품을 보고 느낀 점은 무엇인가요?

감상
똑똑

로고의 의미를 이해하고 의도에 맞게 디자인해 보았나요?

과정을 점검하며 디자인을 발전시키고 다양하게 활용해 보았나요?

친구들의 의견을 존중하며 모둠 활동을 해 보았나요?

마
무
리
하
기

도시의 특징을 담아
글자와 그림으로 로고를 

디자인할 수 있어요.

이 로고는 어디에 쓰일까요?

 

이 단원을 마친 나의 모습은
? 

단원 정리 퀴즈

붙임딱지
2
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	색다르게 표현하고 노는 다양한 방법을 알아봅시다.

우리가 
배운 내용으로 
놀이를 해 보면 

어떨까?

좋은 생각이야. 
놀이도 하고 작품도 

감상하고.

어떻게?

책이나 디지털 형식으로 
미술  놀이를 만드는 거야.

난 책으로
만들어 봐야지!

다양한 형식으로 
만들어 보자.

난 디지털로
만들어 볼 거야.

	지난 일 년간 배운 내용을 주제로 미술 놀이를 준비해 봅시다.

	내용을 어떻게 표현할지 세부적인 활동 계획을 세워 봅시다.

주제와 관련한 정보를 알아보아요.

� 책과 누리집 등 정보가 기록된  

자료를 조사해요.

학습한 내용을 떠올려 적어 보아요.

어떤 주제로 미술 놀이를 할지 주제를 정해 적어 보아요. 

모두가 공감하며 
소통할 수 있는 주제로 

정해야겠어.

학습 용어: 북 아트

교과 연계: 국어

역량: 창의·융합, 공동체

배운 내용 확인 주제 정하기

자료 조사하기

계획하기

주제 정하기 장면 구상하기 제작하기
발표하고 

평가하기
자료 조사하기 계획하기

� 미술 용어

� 기억에 남는 작가

� 관심 있게 살펴본 작품

� 활용한 표현 재료와 용구

조사 항목 

 

예) 반복

퍼즐

디지털

북 아트

다양한 표현 재료와
용구를 활용하여 

놀이를 계획해 보자.

 ��그레이(Gray, Todd/미국/1962~ )  

슬램 덩크(나무 상자에 아크릴 물감 

/64.8×34.3×25.4㎝/2023년)

일 년 동안 배운 미술 작품으로 미술 놀이를 제작하며 전체 학습 과정을 돌아봅시다.

재미있는 미술 놀이프로
젝트

창의·융합

교과 연계-국어 북 아트 �창의적인 요소를 더해 책을  

예술적으로 꾸민 책

용어
쏙쏙

 �《콜라주 큐브 프로젝트》 

(C사/미국/가변 크기)

 《북 아트 컬렉션》 ‘책 속의 책’ 체험(H사/2024년)

 �미술사 루빅 큐브 

(A사/네덜란드/5.5×5.5×5.5㎝)

이미지를 잘라서 
어떻게 표현하였나요?

미술과 놀이가 
하나가 되었어요.

지금까지 배운 
내용으로 재미있는 

미술 놀이를 해 볼까?

미술 놀이 준비하기활동 준비 

미술 놀이 계획하기활동 계획

어떤 주제로 
미술 놀이 작품을 

만들어 볼까?
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1. 	� 장면별로 구상한 표현 방법을 확인해요. 2. 	� 색지를 오리거나 접고, 작품 사진과 

	 채색 도구로 표현해요.

3. 	� 다양하게 표현한 장면들을 붙여 북 아트를 

완성해요.

퍼즐의 구조를 이해하고 다양한 방법으로 작품을 제작해 보았나요?돌아보기

 ��이진경(학생 작품) 열려라 미술 

(스티로폼에 인쇄한 이미지 

/9.8×9.8×9.8㎝)

	활동 계획대로 미술 놀이 퍼즐을 만들어 봅시다.

8개로 이루어진 퍼즐을 
펼치거나 닫아서 조각난 작품을 

맞추어 가는 방식이에요.

 ��정준호(학생 작품) 그림 조각 모음 

(스티로폼, 종이, 수채 물감, 색연필/9.8×9.8×9.8㎝)

셀로판테이프 붙이는 위치

180도 
돌리기

윗면 왼쪽 면 오른쪽 면 뒷면

① ② ③ ④

 ��박소은(학생 작품)  

알쏭달쏭 미술 퀴즈(색지, 마커, 사인펜,  

종이 끈, 인쇄한 이미지 /21×30㎝)

장면에 어울리는 표현 방법을 계획하고 구상해 보았나요?돌아보기

	활동 계획대로 미술 북 아트를 만들어 봅시다.

놀이 방식

붙임딱지에 있는 
작품을 활용해서 

장면을 표현해 보자.

준비물: 필기도구, 채색 도구, 색지, 인쇄한 미술 작품, 가위, 칼, 풀

1. 	� 정육면체 스티로폼 8개의 알맞은 위치에 

	 셀로판테이프를 붙여요.

2. 	� 퍼즐에 들어갈 작품을 인쇄하거나 그려서 

	 퍼즐 모양에 맞게 가위로 잘라요.

3. 	 퍼즐의 모양에 맞추어 그림을 붙여요.

준비물: 스티로폼, 셀로판테이프, 인쇄한 미술 작품, 채색 도구, 가위, 칼, 풀

모양을 바꿀 때마다 
다른 작품을 만날 수 있어.

  이렇게 구성하였나요?    

1.	장면별 퀴즈 내용 정하기

2.	다양한 방법으로 장면 표현하기

	 - 열어서 확인하기

	 - 입체 카드 형식으로 보여 주기

3.	표지 표현 방법 정하기

4.	재료와 용구 활용 방법 정하기

 �최서현(학생 작품) 펼쳐지는 놀이 책 

(색지, 사인펜, 색연필, 인쇄한 이미지/13×26×26㎝)

미술 놀이 북 아트 만들기활동-북 아트 미술 놀이 퍼즐 만들기활동-퍼즐

붙임딱지 2 붙임딱지 3
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배운 내용을 바탕으로 주제와 내용을 구성해 보았나요?

표현 과정을 이해하고 적극적으로 참여해 보았나요?

다양한 표현 방법으로 작품을 제작해 보았나요?

마
무
리
하
기

이 단원을 마친 나의 모습은
? 

단원 정리 퀴즈

붙임딱지
2

	결과물을 전시하고, 제작 과정 보고서를 발표해 봅시다.

▶	�그림이나 글상자를 선택하고 마우스 오른쪽  

버튼을 눌러 <하이퍼링크>를 선택해요.

▶	왼쪽 <연결 대상> 상자에서 <현재 문서>를 	

	 선택해요. 그림이나 글상자를 눌렀을 때 

	 연결할 슬라이드를 선택해요.

▶	�<Ctrl> 키를 누른 채 마우스로 선택하면 

	 지정한 슬라이드로 이동해요.

	활동 계획대로 디지털 미술 놀이를 만들어 봅시다.

프레젠테이션 프로그램을 활용해 작품을 선택하였을 때 다음 장면으로 연결되는 기능을 알아보아요.

퍼즐을 맞추는 동안 
작품을 유심히 보게 

되는 것 같아.

장면마다 
표현 방법이 다양해서

재미있어.

작품 제작 보고서

친구들이 재미있게 퍼즐을 맞추며 작품을 감상할 수 있었다고 하니 뿌듯하다. 

퍼즐을 만드는 과정은 힘들었지만 재미있었고, 함께 할 수 있는 놀이를 만드는 과정도 

의미 있었다.

미술 놀이 퍼즐을 만들며 미술 지식도 얻었고, 다양한 방법으로 작품을 구상하고 

직접 만들어 보니 보람을 느꼈다. 

 �채예린(학생 작품) 미술 퀴즈 작품 제작 보고서(도화지에 마커, 색연필, 연필, 인쇄한 이미지/29.7×21㎝)

가장 좋아하는 작품을 
선택하는 토너먼트 방식의

디지털 미술 놀이에요.

 �유수진(학생 작품) 최고의 미술 작품은?(디지털 이미지/가변 크기) 

그곳의 아침 봄 풍경

선택한 결과를 바로 
확인할 수 있어. 친구와
함께 이야기해 보자. 

  김정하(학생 작품)우리 미술관 최고의 미술 작품은?

(디지털 이미지/가변 크기)

누리집에서 

이미지를

내려받을 때에는

저작권에

주의해야 해요.

잠깐

신기한 표현 방법의 
북 아트가 있어.

어디에서 보았던 
작품이지? 붙임쪽지로 

 서로의 작품을 
칭찬해요.

해설서로 감상하는 방법을 
설명해요.

토너먼트 �경기를 치르는 방식 중 하나로, 이긴 편끼리  

겨루어 최후에 우승을 가리는 방식

용어
쏙쏙

  이렇게 구성하였나요?    

1.	장면 디자인 기획하기

2.	꾸밈 요소 준비하기

3.	표지 꾸미기

4.	내용 넣기 

5.	장면별 효과 적용하기 

활동지 7

디지털 미술 놀이 만들기활동-디지털 전시하고 발표하기활동 평가
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 제작할 북 아트에 붙일 작품을 골라 붙여 보세요.

붙임
딱

지
   프

로
젝

트
. 
재
미
있
는
 미

술
 놀

이
  
 

교
과
서
  6

8
쪽

붙
임

딱
지

 2



감
상

 카
드  

 12. 
다

양
한
 감

상
 방

법
  
 

교
과
서
  6

5
쪽

  
활

동
지

 8
-2

내용 :

형식 :

모네(Monet, Claude/프랑스/1840~1926) 

푸르빌 절벽 위 산책(캔버스에 유채 물감

/66.5×82.3㎝/1882년)

내용 :

형식 :

르윗(LeWitte, Sol/미국/1928~2007) 

사면 피라미드(콘크리트 블록, 모르타르

/458.2×1012.2×970.9㎝/1997~1999년)

내용 :

형식 :

정아연(한국/1994∼ ) 

그곳의 아침(디지털 드로잉/가변 크기/2021년)

내용 :

형식 :

김경옥(한국/1974~ ) 

오래된 향나무 5(캔버스에 아크릴 물감

/90.2×122.3㎝/2008년)

내용 :

형식 :

쿠치넬라(Cucinella, Mario/이탈리아/1960~ ) 

테클라(3D 프린팅/60㎡/2021년)

내용 :

형식 :

무라카미 다카시(村上隆/일본/1962~ ) 

천국의 문(아카이벌 종이에 피그먼트 인쇄, 실크 스크린, 

백금박/75×75㎝/2022년)




